Scrum Lego® Simulation

Agilitat hautnah erleben

Dauer
1Tag

Format

= Firmen-Inhouse (Prdsenz und Online Live)
= Konferenz-Hotel
= Schulungszentrum Miinchen

Inhalte

In dieser Simulation geht es darum, mit Lego®-
Elementen und anderen Materialien eine Stadt
zu errichten. Der gesamte Scrum-Prozess wird
von der Erstellung eines Product Backlogs bis
zum Projektende simuliert. Der Workshop
verfligt Giber folgende Kerneigenschaften:

= Backlogs mit offenen Anforderungen statt
detaillierten Anweisungen

= Qualitative statt quantitative
Produktentwicklung

= Teamarbeit und Zusammenarbeit statt
Wettkampf

= Metriken zur Fortschrittsverfolgung

= Kontinuierliche Verbesserung statt
durchgeplantem Ansatz

Die Simulation ist eine angepasste Version der
von Alexey Krivitsky veroffentlichten Arbeit
»A Multi-Team, Full-Cycle, Product-Oriented
Scrum Simulation with LEGO Bricks”, die unter
dem Projekt www.lego4scrum.com weiter-

entwickelt wird.
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Wir verandern durch Wissen.

Ziele und Nutzen

Dieser Workshop vermittelt auf spannende und
spielerische Art und Weise, was es bedeutet, Teil
eines SCRUM-Teams zu sein. Die Simulation ldsst
sich ideal an die jeweiligen Trainingsbedirfnisse
(gewiinschtes Lernziel, unterschiedliche Gruppen-
gréRen etc.) anpassen.

= |deale GroRe: 3 bis 4 Teams mit jeweils
4 bis 6 Personen

= Rollen: Der Trainer nimmt die Rolle des
Product Owners ein, die Teilnehmer sind
die Entwickler im Scrum Team.

= Workshop-Materialien: Jedes Team bekommt
von uns eine LEGO®-Box zur Verfligung gestellt.

= Raumgestaltung: Ein Tisch pro Team sowie ein
groRer Tisch fir das Gesamtprodukt

Zielgruppe

= Alle, die Scrum kennenlernen wollen oder
schon erste Erfahrungen mit der agilen Methode
gesammelt haben
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Scrum Schulung & Zertifizierung

Mehrstufige Ausbildung fir alle, die Scrum in ihrer
Organisation einfiihren und leben wollen:

= Scrum Master & Product Owner — Foundation
(2 Tage, alternativ als E-Learning)

= Scrum Master — Professional (2 Tage)

= Product Owner — Professional (Add-on, 1 Tag)
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